[eueyo - 1]

[Malik - Ghana]




[03167 - e2147]

[Erica - Egitto]




[eL1abIN - e1zined]

[Patrizia - Nigeria]




[03d04e\ - penoer]

[Jaouad - Marocco]



[1ebauas - [aqeq]

[Babel - Senegal]




[1ren - Ajeqinod]

[Coulibaly - Mali]




[03d04e - JRWQ]

[Omar - Marocco]



[omoAy,p e150) - 3jabuy]

[Angele - Costa d'Avorio]



[03d04e\ - pies]

[Said - Marocco]




[06uo0) - Ipuey]

[Kandi - Congo]




[eur) - oue]

[Mario - Cina]

Non é n buon gi:;co il gioco ce non dierte
un bambino. (Proverbio




|

ippine

[John - F

Tangram in cinese vuol dire “7 pietre della saggezza”:
si usano 7 pezzi per creare tantissime figure diverse.

[suiddji4 - uyor]



[eur) - nxuey]

Lo Sh.

angai, il gioco cinese dei bastoncini,
@ tra i piul conosciuti al mondo.

[Hanxu - Cina]



[Mengzhe - Cina]

In Asia si gioca a Backgammon da oltre 5000 anni.
| primi esemplari sono stati ritrovati tra Iran e Iraq.

[eur) - ayzbua]



[Zeenath - Sri Lanka]

Gli scacchi furono inventati in India: il nome deriva
dal persiano “shah”, che significa “re”.

[edueT us - yreusaz]



[Sheng - Cina]

Se la corda é lunga I'aquilone volera in alto.
(Proverbio cinese)

[eur) - Guays]



[Younis - Iraq]

Anche al miglior giocatore possono cadere le carte.
(Proverbio)

[bed| - sluno]



[suoddeln - ourys]

Anche nel gioco si puo riconoscere I'amico.
(Proverbio)

[Shino - Giappone]



[Micky - Cina]

1

Le carte nacquero in Asia per pfedire il futuro
e furono portate in Europa dagli Arabi.

[eun) - ApIA]



[uels) - pewweyopy]

Imparare a perdere & la piu grande vittoria.
(Proverbio)

[Mohammad - Iran]



[a)1seag - epte]

[Laila - Brasile]




[niad - K1awissoy]

[Rossmery - Pert]




[n43d - eupsi]

[Cristina - Peru]




[ejenzausap - aiueydaysy]

[Estephanie - Venezuela]




[euedjuiwo( "day - eueyheq]

[Dayhana - Rep. Dominicana]



[a1se1g - euniqes]

[Sabrina - Brasile]



[niag - opjemso]

[Oswaldo - Peru]




[euedjuiwogq "day - esj3]

[Elsa - Rep. Dominicana]




[eunuabuy - jos]

[Sol - Argentina]



[o11) - awier]

[Jaime - Cile]




[eweqy - eine}y]

“L'uomo ritrova se stesso quando raggiunge
la serieta di un bambino che gioca” (Eraclito)

[Flavia - Albania]



[Stanislav - Moldavia]

| bambini europei si divertono con i Lego,
inventati negli anni ‘30 in Danimrca.

E

[elnepjo\ - Aejsiuers]




[Madalin - Romania]

Ovunque i bambini giocano a “nascondino”:
in Romania si dice Ascunselea.

[euewoy - uijepepy]




[Elisa - Italia]

iROPA

Nell’Antica Grecia ci sono tracce di Yo-Yo con immégini
degli dei dell’Olimpo fin dal 500 a.C.

[erjey] - esij3]



[Kozeta - Albania]

Nelle carte napoletane le coppe rappresentano i preti,
le spade I'esercito, i denari i mercanti, i bastoni il popolo.

[elueq)y - e3azoy]




“Ci sono pi

i mari del mondo” (Pierre Mac Orlan)

[ejey] - euenpy]

[Adriana - Italia]

avventure su una scacchiera che in tutti




[Burkhard - Germania]

1<

“Con le carte in mano tuttl gli uomini sono uguali”
(Nikolaj Gogol)

s

[eluewan - pseyyung]



[llda - Italia]

“Si puo scoprire di pil su una persona in un’ora di
gioco, che in un anno di conversazione” (Platone)

[eey] - epji]



[Nino - Italia]

L'imperatore romano Claudio portava sempre con sé
il Backgammon e cosi ne favori la diffusione in Europa.

[erey] - ouln]




[Carmelo - Italia]

“L'uomo non smette di giocare perché invecchia, ma
invecchia perché smette di giocare” (G. B. Shaw)

[enfey; - ojpune]




Le carte

di Porta Palazzo

Porta Palazzo ¢ per Torino il luogo simbolo
dell'immigrazione dall'ltalia e dal mondo.

Con questo mazze di carte intendiamo far
emergere la ricchezza che queste persone
hanno portato in citta e che si esprime, per
esempio, nei legami che si formano ogni giorno
tra chi vive e frequenta il quartiere.

Ogni seme del mazzo é dedicato a un
continente che a sua volta & legato agli altri
da “vincoli di parentela”: le carte delle stesso
valore, infatti, fanno parte della stessa famiglia.
La famiglia degli assi & per noi rappresentata
dai bambini delle scuole materne, le famiglie
dei 2 e dei 3 dai bambini delle elementari e
delle medie; quelle dei 4 e dei 5 dai giovani;
le famiglie del 6 e del 7 dagli adulti; quella
degli 8 dalle donne, la numero 9 dai com-
mercianti di Porta Palazzo e la famiglia dei
10 dagli uomini saggi.



Piazza delle Repubbliche
2007

Il progetto “Piazza delle Repubbliche”,
giunto alla seconda edizione, vuole promuovere
la diversita come risorsa per la citta attraverso
iniziative che consentano di sperimentare
in concreto I'intercultura.

Il tema di quest'anno & il gioco, per la sua
funzione di stimolo al dialogo tra culture e
generazioni diverse.

Attraverso una serie di incontri di animazione
e conoscenza reciproca, gli adulti delle asso-
ciazioni di immigrati e dei comitati di quartiere,
insieme ai giovani che frequentano le orga-
nizzazioni del Tavolo Giovani di Porta Palazzo,
hanno lavorato alla rappresentazione di giochi
tradizionali delle diverse culture nella festa
finale del progetto.

Parallelamente, i bambini delle scuole ma-
terne, elementari e medie, tramite laboratori
di animazione, hanno partecipato al con-
corso “A che gioco giochi?” per scoprire e
riprodurre, insieme alle loro famiglie, i
giochi dei vari continenti.
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